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Programowanie w C#

Szkolenie skierowane do:

Doswiadczonych programistéw posiadajacych doswiadczenie w programowaniu w jednym z jezykéw C, C++,
Visual Basic lub Java i rozumiejacych koncepcje programowania zorientowanego obiektowo chcacych
programowac w jezyku C#.

Tematy zaje¢:
Dzien 1
09:00-10:30
1. Wprowadzenie do jezyka C#
« wprowadzenie do .NET Framework
* tworzenie projektow w Visual Studio 2010
* pisanie aplikacji w C#
10:45-12:30
« budowanie aplikacji z graficznym interfejsem
* dokumentowanie
« uruchamianie i debug'owanie aplikaciji przy uzyciu Visual Studio 2010.
13:00-14:30
2. Zmienne, operatory i wyrazenia
« deklarowanie zmiennych i przypisywanie wartosci
 wykorzystywanie wyrazen i operatorow
* tworzenie i uzywanie tablic
* uzywanie instrukcji decyzyjnych
14:45-16:00
* uzywanie instrukcji iteracyjnych.
3. Tworzenie metod i stosowanie zasiegéw zmiennych
* definiowanie i wywotywanie metod
* wskazywanie parametrow opcjonalnych i parametrow wyjsciowych.

Dzien 2
09:00-10:30
4. Instrukcje wyboréw
* obstuga btedow
« wyzwalanie btedéw
10:45-12:30
5. Ziozone instrukcje przypisania oraz instrukcje iteracii
« dostep do systemu plikéw
« odczyt i zapis plikow przy uzyciu strumieni
13:00-14:30.
6. Obstuga bteddw i wyjatkow.
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« tworzenie i wykorzystywanie enumeratoréw

« tworzenie i wykorzystywanie klas

14:45-16:00

* tworzenie i wykorzystywanie struktur

* poréwnanie typow referencyjnych do warto$ciowych.

Dzien 3

09:00-10:30

Tworzenie i zarzadzanie klasami oraz obiektami

« kontrola widzialno$ci elementow typéw

* udostepnianie metod i danych

10:45-12:30

Wartosci i referencje

« wykorzystywanie dziedziczenia do tworzenia nowych typdw referencyjnych
13:00-14:30

« definiowanie i implementacja interfejsow

« definiowanie klas abstrakcyjnych.

14:45-16:00

Tworzenie typow warto$ci przy uzyciu wyliczen oraz struktur
« wprowadzenie do Garbage Collection

« zarzadzanie zasobami uzywanymi przez obiekt

Dzien 4

09:00-10:30

Tablice i kolekcje

* tworzenie i uzywanie wkasciwosci

* tworzenie i uzywanie Indeksatorow
10:45-12:30

* przecigzanie operatoréw.

Tablice parametrow

* deklarowanie i uzywanie delegatow..
13:00-14:30

* uzywanie wyrazen lambda

« obstuga zdarzen.

Dziedziczenie

* wykorzystywanie kolekcii

14:45-16:00

« tworzenie i i uzywanie typdéw ogdinych
* definiowanie interfejsow ogolnych i zrozumienie rdznic
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* uzywanie metod i delegatow ogéinych.

Dzien 5
09:00-10:30

13. Tworzenie interfejsdw oraz definiowanie klas abstrakcyjnych
« implementacja wtasnych klas kolekcji
* dodawanie numeratora do wiasnej klasy kolekcii
10:45-12:30

14. Proces oczyszczania pamieci i zarzadzania zasobami
* uzywanie metod rozszerzen LINQ i operatoréw zapytan
* tworzenie dynamicznych zapytan i wyrazen w LINQ
13:00-14:30

15. Implementacja wtasciwosci w celu dostepu do pol
« integracja kodu C# z Ruby i Python.
14:45-16:00
« dostep do obiektéw COM.

Korzysci wynikajace z ukonczenia szkolenia:
Znajomo$c¢ skiadni jezyka C#. Umiejetnos¢ projektowania aplikacji w jezyku C# i .NET Framework 4.0 przy uzyciu
Visual Studio 2010.

Metoda szkolenia:
» Wyktad + warsztaty

Czas trwania:
5 dni
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